
Haunted(MC(ranks

Premium Elite Legend God
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Algemene1voordelen: Andere1voordelen: Andere1voordelen: Andere1voordelen:
Je(krijgt(een(speciale(kleur(in(de(Tablijst(
(geel)

Je(krijgt(een(speciale(kleur(in(de(Tablijst(
(Oranje)

Je(krijgt(een(speciale(kleur(in(de(Tablijst(
(Groen)

Je(krijgt(een(speciale(kleur(in(de(Tablijst(
(Paars)

Je(krijgt(de((Premium)(tag(voor(je(naam(
in(de(chat!

Je(krijgt(de((Elite)(tag(voor(je(naam(in(de(
chat!

Je(krijgt(de((Groen)(tag(voor(je(naam(in(
de(chat!

Je(krijgt(de((Paarse)(tag(voor(je(naam(in(
de(chat!

Join(Full(Servers! Join(Full(Servers! Join(Full(Servers! Join(Full(Servers!
Typen(in(kleur(op(signs. Typen(in(kleur(op(signs. Typen(in(kleur(op(signs. Typen(in(kleur(op(signs.
Geen(last(van(de(chat(delay(voor(spelers. Geen(last(van(de(chat(delay(voor(spelers.

Je(kunt(op(alle(servers(een(nickname(
maken(met(/nick((behalve(op(prison(&(
miners)

Je(kunt(op(alle(servers(een(nickname(
maken(met(/nick((behalve(op(prison(&(
miners)

Je(kunt(op(alle(servers(een(nickname(
maken(met(/nick((behalve(op(prison(&(
miners)

Factions: Factions: Factions: Factions:
Toegang(tot(de(volgende(extra(kits:(
Premium

Toegang(tot(de(volgende(kits:(Elite Toegang(tot(de(volgende(kits:(Legend Toegang(tot(de(volgende(kits:(God

Je(kunt(2(homes(hebben Je(kunt(3(homes(hebben Je(kunt(10(homes(hebben Je(kunt(20(homes(hebben
200(McMMO(level(credits.(Je(kunt(deze(
aan(skills(geven(met(/redeem

500(McMMO(level(credits.(Je(kunt(deze(
aan(skills(geven(met(/redeem

1000(McMMO(level(credits.(Je(kunt(deze(
aan(skills(geven(met(/redeem

1500(McMMO(level(credits.(Je(kunt(deze(
aan(skills(geven(met(/redeem

7(Disguises(beschikbaar.((/disguise) 15(Disguises(beschikbaar.((/disguise) Mobdisguise(als(creeper,(zombie(of(
skeleton.

Mobdisguise(als(bijna(alle(mobs!

Toegang(tot(de(/back(command Toegang(tot(de(/back(command Toegang(tot(de(/back(command
Mobspawner(minen(en(plaatsen. Mobspawner(minen(en(plaatsen.
Tree(assist,(hak(bomen(in(1(klap(om. Tree(assist,(hak(bomen(in(1(klap(om.

Survival: Survival: Survival: Survival:
Toegang(tot(/kit(Firework,(en(/kit(
Premium((Voor(Iron(tools(&(chain(
armour)

Toegang(tot(/kit(Firework,(en(/kit(Elite(
(Iron(tools(en(Iron(armour)

Toegang(tot(/kit(Firework,(en(/kit(Legend(
(Diamond(tools(en(iron(armour)

Toegang(tot(/kit(Firework,(en(/kit(God(
(dia(tools(+(iron(armour,(64(xp(bottles(+(
2(enchanted(golden(apples)

Je(kunt(5(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(15(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(30(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(50(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(shops(maken(met(de(beschikbare(
shopsign(plugin.

Je(kunt(shops(maken(met(de(beschikbare(
shopsign(plugin.

Zelf(een(winkel(in(de(spawn(stad(mogen(
openen!

Zelf(een(winkel(in(de(spawn(stad(mogen(
openen!

Vrij(teleporten(naar(spelers.(Mensen(
kunnen(die(uitzetten(met(/tptoggle.

Vrij(teleporten(naar(spelers.(Mensen(
kunnen(die(uitzetten(met(/tptoggle

Vrij(teleporten(naar(spelers.(Mensen(
kunnen(die(uitzetten(met(/tptoggle

Vrij(teleporten(naar(spelers.(Mensen(
kunnen(die(uitzetten(met(/tptoggle

5000(Totaal(aantal(Claimblocks! 20000(totaal(aantal(Claimblocks! 50000(totaal(aantal(Claimblocks! 100.000(totaal(aantal(Claimblocks!
/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/head(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/head(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

7(Disguises(beschikbaar.((/disguise) 15(Disguises(beschikbaar.((/disguise)
Toegang(tot(/enderchest Toegang(tot(/enderchest
Toegang(tot(/workbench Toegang(tot(/workbench
Toegang(tot(de(speciale(voorraad(farm.(
/warp(farm.(Hier(kun(je(oneindig(hout,(
sand(en(dirt(verzamelen!

Toegang(tot(de(speciale(voorraad(farm.(
/warp(farm.(Hier(kun(je(oneindig(hout,(
sand(en(dirt(verzamelen!

Toegang(tot(de(speciale(voorraad(farm.(
/warp(farm.(Hier(kun(je(oneindig(hout,(
sand(en(dirt(verzamelen!

Toegang(tot(de(speciale(voorraad(farm.(
/warp(farm.(Hier(kun(je(oneindig(hout,(
sand(en(dirt(verzamelen!

Draag(items(als(hoed!((/hat) Draag(items(als(hoed!((/hat) Draag(items(als(hoed!((/hat)
Gebruik(/jumpto(om(snel(naar(plaatsen(
over(te(springen

Gebruik(/jumpto(om(snel(naar(plaatsen(
over(te(springen

Gebruik(/jumpto(om(snel(naar(plaatsen(
over(te(springen

Mobspawner(minen(en(plaatsen. Mobspawner(minen(en(plaatsen.
Tree(assist,(hak(bomen(in(1(klap(om. Tree(assist,(hak(bomen(in(1(klap(om.
Horse(naam(in(kleur(met(/horse(rename Horse(naam(in(kleur(met(/horse(rename
Je(kunt(vliegen!(/fly Je(kunt(vliegen!(/fly

Naast(flymode(nu(ook(god(mode!(/god
Fly(en(loop(nog(sneller(met(/speed

Creative: Creative: Creative: Creative:
Je(kunt(bouwen(op(80x80(plots.((Ipv(de(
48(x(48(plots(voor(spelers)(/warp(
premium

Je(kunt(bouwen(op(120x120(plots.((Ipv(
de(48(x(48(plots(voor(spelers)(/warp(elite

Je(kunt(bouwen(op(175x175(plots.((Ipv(
de(48(x(48(plots(voor(spelers)(/warp(
legend

Je(kunt(bouwen(op(220x220(plots.((Ipv(
de(48(x(48(plots(voor(spelers)(/warp(god

Je(kunt(6(plots(hebben! Je(kunt(10(plots(hebben! Je(kunt(15(plots(hebben! Je(kunt(20(plots(hebben!
7(Disguises(beschikbaar.((/disguise) 15(Disguises(beschikbaar.((/disguise)
Je(kunt(shop(signs(maken! Je(kunt(shop(signs(maken! Je(kunt(shop(signs(maken! Je(kunt(shop(signs(maken!

/fly(mode(aanpassen(als(je(in(survival(
mode(zit!

Je(mag(zelf(warps(maken!
/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/head(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/head(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

Worldedit: Worldedit: Worldedit:
b(Een(gebied(selecteren(doormiddel(van(
het(links(en(rechtsklikken(met(een(
woodenaxe.

b(Een(gebied(selecteren(doormiddel(van(
het(links(en(rechtsklikken(met(een(
woodenaxe.

b(Een(gebied(selecteren(doormiddel(van(
het(links(en(rechtsklikken(met(een(
woodenaxe.

b(//set(gebruiken((zet(je(selectie(om(naar(
een(bepaalde(block(soort)

b(//set(gebruiken((zet(je(selectie(om(naar(
een(bepaalde(block(soort)

b(//set(gebruiken((zet(je(selectie(om(naar(
een(bepaalde(block(soort)

b(//cut(gebruiken((verwijder(een(bepaald(
gebied,(alles(wordt(air)

b(//cut(gebruiken((verwijder(een(bepaald(
gebied,(alles(wordt(air)

b(//cut(gebruiken((verwijder(een(bepaald(
gebied,(alles(wordt(air)

b(//replace(gebruiken((vervang(bepaalde(
blocks(voor(een(ander(soort(type(block)

b(//replace(gebruiken((vervang(bepaalde(
blocks(voor(een(ander(soort(type(block)

b(//replace(gebruiken((vervang(bepaalde(
blocks(voor(een(ander(soort(type(block)

b(//walls((maak(muren(om(je(selectie) b(//walls((maak(muren(om(je(selectie) b(//walls((maak(muren(om(je(selectie)
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b(//hcyl(&(//cyl(&(//sphere(&(//hsphere(
(maak(rondjes(en(spheres)\

b(//hcyl(&(//cyl(&(//sphere(&(//hsphere(
(maak(rondjes(en(spheres)\

b(//hcyl(&(//cyl(&(//sphere(&(//hsphere(
(maak(rondjes(en(spheres)\

b(//undo(en(//redo((om(je(actie(
ongedaan(te(maken(en(opnieuw(uit(te(
voeren)

b(//undo(en(//redo((om(je(actie(
ongedaan(te(maken(en(opnieuw(uit(te(
voeren)

b(//undo(en(//redo((om(je(actie(
ongedaan(te(maken(en(opnieuw(uit(te(
voeren)

b(//fill((vul(een(bepaald(gebied) b(//fill((vul(een(bepaald(gebied)
b(//green((verander(al(het(dirt(naar(grass) b(//green((verander(al(het(dirt(naar(grass)

b(//snow((laat(een(laag(snow(over(je(plot(
vallen)

b(//snow((laat(een(laag(snow(over(je(plot(
vallen)

b(//thaw((haal(alle(snow(weg) b(//thaw((haal(alle(snow(weg)
b(//copy((kopier(een(bepaald(gebied) b(//copy((kopier(een(bepaald(gebied)
b(//paste((plak(het(gebied(dat(je(zojuist(
gekopierd(hebt(met(//copy)

b(//paste((plak(het(gebied(dat(je(zojuist(
gekopierd(hebt(met(//copy)

b(//rotate((draai(de(selectie(die(je(hebt(
gekopierd(met(//copy)

b(//rotate((draai(de(selectie(die(je(hebt(
gekopierd(met(//copy)

b(//flip((spiegel(je(selectie(die(je(hebt(
gekopierd(met(//copy)

b(//flip((spiegel(je(selectie(die(je(hebt(
gekopierd(met(//copy)
b(//brush((met(een(brush(kun(je(als(een(
soort(kwast(blocks(plaatsen)
b(/mask((zet(de(focus(op(een(bepaald(
soort(block,(bijvoorbeeld(stone,(zodat(je(
alleen(stone(aanpast(als(je(brush(
gebruikt)
b(/size((verander(de(grootte(van(je(brush)

b(/mat((verander(het(materiaal(van(je(
brush)
b(//fixlava(en(//fixwater((maak(het(water(
overal(gelijk)
b(//drain((haal(alle(lava(en(water(weg)
b(//replacenear((vervang(alle(blocks(
binnen(een(bepaalde(radius)
b(//center((hiermee(kun(je(het(midden(
van(een(bepaald(gebied(vinden)
b(//overlay((plaats(blocks(als(een(soort(
laag(op(de(hoogst(beschikbare(blocks)
b(Je(mag(schematics(inladen(in(de(map.(
Hiervoor(moet(je(de(schematic(die(je(op(
je(plot(wilden(hebben(mailen(naar(
contact@hauntedbmc.com(of(via(het(
forum(versturen(zodat(wij(deze(in(
kunnen(laden(voor(je.

Skyblock: Skyblock: Skyblock: Skyblock:
Je(hebt(/god(mode!

/jump(command /jump(command /jump(command
/clearinventory(command /clearinventory(command /clearinventory(command /clearinventory(command
/workbench(command /workbench(command /workbench(command /workbench(command
7(Disguises(beschikbaar.((/disguise) 15(Disguises(beschikbaar.((/disguise)
Je(kunt(5(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(15(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(30(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

Je(kunt(50(homes(hebben((ipv(1(voor(
spelers)

/hat(command /hat(command /hat(command
/enderchest(command /enderchest(command /enderchest(command

/kit(premium((5(grass,(5(sand,(24(cobble)(
Elke(24(uur

/kit(elite((10(grass,(10(sand,(64(cobble)(
Elke(24(uur

/kit(legend((40(grass,(40(sand,(64(cobble,(
5(iron,(5(porkchop,(5(coal)(Elke(24(uur

/kit(god((64(grass,(64(sand,(64(cobble,(10(
iron,(10(porkchop,(10(coal,(1(diamond)(
Elke(24(uur

/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/head(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/head(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

Mixed: Mixed:
7(Disguises(beschikbaar.((/disguise) 7(Disguises(beschikbaar.((/disguise)
5(Homes 15(Homes
/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

/skull(<naam>(gebruiken(om(iemands(
playerhead((skull)(te(krijgen!

2(Plots 4(Plots
Toegang(tot(grotere(megaplots(van(
150x150

Toegang(tot(grotere(megaplots(van(
150x150

/kit(premium((Chain(Armour(+(Iron(
Tools)

/kit(Elite((Iron(Armour(+(Iron(Tools)

KitPvP: KitPvP: KitPvP: KitPvP:
Toegang(tot(Assassin(Kit Toegang(tot(Assassin(Kit Toegang(tot(Assassin(Kit Toegang(tot(Assassin(Kit

Toegang(tot(Ninja(Kit Toegang(tot(Ninja(Kit Toegang(tot(Ninja(Kit
Toegang(tot(Knight(Kit Toegang(tot(Knight(Kit

Toegang(tot(Demon(Kit
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Lobby: Lobby:
Je(kunt(vliegen(in(de(lobby! Je(kunt(vliegen(in(de(lobby!

Speedrun: Speedrun:
Extra(optie(op(het(visibility(item:(je(kunt(
iedereen(onzichtbaar(maken!

Extra(optie(op(het(visibility(item:(je(kunt(
iedereen(onzichtbaar(maken!


